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»Mi egyszerre vagyunk a foldanya gyermekei
és az Elektronikus Gaia bdbdi.”
Michael Strangelove

1.0.

i Mi vezethetett ahhoz, hogy a tiiz melldl eljutottunk a cyberspacebe? Tobbek kozott
a gondolkodas fejlédése. Azon gondolkodasé, mely mai ismereteink szerint egyike
™ volt ama tényezGknek, melyek kiemeltek benniinket az allatvilagb6l. Ebben a fejlé-

- désben azonban vannak kiemelkedGen fontos, forradalmi jelentségi valtozasok.
Ezek kozil ,az els6 tobb szazezer évvel ezelGtt ment végbe, amikor a hominidak
evoldcidja sordn megjelent a nyelv, és fajunk tagjai [...] hajlanddsagot éreztek arra,
1 hogy igazsagértékkel rendelkezs allitasok segitségével érintkezzenek egymassal. [...]
4| A mésodik kognitiv forradalom az iris bekdszontése volt, néhdny tizezer évvel eze-
™ 16tt. [...] A harmadik forradalom a mi évezrediinkben tértént: a nyomtatott sajt6 és
. a hordozhat6 ir6gép feltalalasaval.” (Hernad, 294-295) A negyedik pedig a szemiink

& el6tt megy végbe. Ez a szamitastechnika és a kommunikaciés eszkozok altal megte-
¥ remtett cybergalaxis sziiletése és robbanasszer( tagulasa, melynek révén jelentGsen
§ atalakul az emberi kommunikaci6 és az életvitel. Ezen kognitiv forradalmak mind-
egyikének idGpontja egybeesik az informacidatvitel egy-egy 4j modjanak megjele-
nésével, ezért nevezhetjiik ezt informaciés forradalomnak. Verberics Janos a fentebb
vazolt atalakulési folyamatot 6t szakaszra bontja. A beszéd forradalmara, az irés for-
radalmadra, a nyomtatés forradalmara, a tdvkozlés forradalmara és a szamitogép va-
lamint az internet forradalmara.!

A cyberspace fejlédése tehat elvalaszthatatlan a technika és a gondolkodas fejls-
| désétSl. A tudomanyos fejlédésen til az irodalmi 16kés is jelentds volt: 1982-ben
William Gibson megalkotta a ‘cyberspace’ fogalmat, és 1984-ben kiadta a mindmaig
: kultikus Neuromancer-t, majd megsziiletett az elsG igazan hypertext regény, James
. Joyce Finnegans Wake c. miivének szoftveres valtozata: a Hyperwake.

‘ A cyberspaceben oriasi lehetGségek rejlenek kiaknézatlanul a média, a multina-
< cionilis cégek, a bankok, az ipar, a politika és az egyhdzak szdmdra a cyberspace
azonban ma még csak egy hatalmas reklamfeliilet, ahol a jelsz6: add el magad!

A cyberspace eseményei nem fiiggetlenek a meatspacet61>. A cyberspaceben meg-
tortént események hatassal vannak a meatspaceben él6 emberekre, ahogyan a me-
atspace lakoi is a cyberspacere. Minden ami a cyberspaceben torténik, jelenleg egy
€16 ember gondolataibdl sziiletik legyen az j6 vagy rossz cselekedet ami hatassal van
onmagara és azokra, akik online élnek, és ezaltal azokra, akik ezek mogott a karak-
terek mogott talalhatdak. A cyberspaceben bekovetkezd cselekedetek és események
tehat torvényszeriien bekovetkeznek a valosag utinzataként. A cyberspaceben meg-
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tortént események pedig el6bb vagy utobb térvényszeriien be fognak kovetkezni a
valésagban is.

A vilagi betegségek, legyenek azok lelkiek vagy testiek, megjelennek az altalunk
teremtett alomvilagban is. Azon alomban, amely nélkiil ma mar nem élhetiink, hi-
szen ismereteink nagy része és adataink majd 100%-a megtalalhaté az elektronok
impulzusai k6zott. A cyberspaceben valé életnek (az 6rom és felszabadultsag érzése
mellett) lehetnek negativ hatédsai is. Nyugodtan de nem nyugodt szivvel Kkijelent-
hetjiik, hogy a cyberspace lett a mai gyermekek kabitdszere, ez a kabitdszer pedig na-
gyon erés fiiggséget okoz, melynek jelei a kovetkezGk:

» a személy olyan sokat foglalkozik az internettel, hogy alvasidejét ennek rovasara
csokkenti (akar napi négy Orara),

rendszeresen sokkal tobb id6t tolt a haldzaton, mint amennyit elGre eltervezett,

ismételten és sikerteleniil megprobal leszokni az internetezésrdl,

az internetezés miatt csokkenti a csalddjara vagy a munkdjara forditott idét, és
nem torédik ennek érzelmi, anyagi vagy jogi kovetkezményeivel.” (Mannhardt)

AKi ezen hatasokat észleli 6nmagan vagy ismerdsén, az siirgésen kérjen orvosi
segitséget, mert a cyberfiiggdségnek silyos kovetkezményei lehetnek. LehetGleg ne
online tegye ezt, hanem szakadjon ki a megszokott kornyezetbdl, és hus-vér em-
berek kozott keresse a gyogymodot problémajara. Ebben a kornyezetben a betegek
feladata emberi kapcsolatokat teremteni, 4polni, és visszatérni a valésagba.

Kiilonbo6z6 avatdrok élik mindennapjaikat az elektromos impulzusok terében,
hol n6ként, hol férfiként, hol pedig ki tudja miféle szerzet képében jelennek meg.
Es taldn mar onmaguk sem tudjak kik is valéjaban. Gondjaikrol, betegségeikrdl
megfeledkeztek, mozgaskultirajuk a sz€k és a szamitogép kozotti teriilet bejarasara
degradalédott. Labaik mar csak a test megtartasara képesek. De 6k koszonik, jol
vannak és jol érzik magukat. Hogy férfiak vagy ndk, fiatalok vagy idGsek, mar semmi
jelentdsége.

A virtualitas igen rossz hatdssal van a gyermekek lelki fejlédésére: nem olvasnak,
hiszen készen kapjak az informéciot, a tarsas kapcsolataik megsziinnek, csak a di-
gitalis-szocialis kozegben épitik ki azokat, olyanokkal, akikkel sohasem talalkoz-
nak személyesen. Bar ennek el6nyeli is lehetnek, hiszen az ismeretlenség fatyla mogé
bujva olyan dolgokat is meg tudnak beszélni, amelyeket massal nem tudnanak.

A cybertérnek azonban nem csak negativ hatasai vannak. Mire hasznalhat6 a
cyberspace a jatékon és a szorakozason kiviil? Lehet-e komoly és megbizhaté mun-
kat végezni biztonsagos koriilmények kozott a cybervilagban? Arra a célra hasz-
nalva, amire eredetileg is kitalaltak, vagyis informaciok kozlésére, tanuldsra, tervek
készitésére, és nem csak a jatékra, a reklamra, a filmek nézésére? A cyberspaceben
jelent6s kutatasok folynak mar napjainkban is. T6bb olyan projekt miikodik, mely-
ben a hélézaton ,,16g6” gépek szabad futdsidejét arra hasznaljak, hogy adatokat dol-
gozzanak fel killonboz6 csillagaszati-, fizikai-, kémiai-, és bioldgiai jelenségekkel
kapcsolatban. Természetesen mindez a felhasznalé beleegyezésével torténik, lehe-
t6leg minél kevesebb helyi erdforras felhasznaldsaval. Ilyen példdul a SETI@home?
projekt, mely a f6ldon kiviili Intelligencia kutatdsara hasznositja a hal6zat er6for-
rasait. Minden gépen, amelyen telepitésre keriilt a megfelel§ szoftver, adatokat ele-
meznek. fgy a rendelkezésre 4ll6 informaciok gyorsabban kiértékelésre keriilnek,
és talan ezen kisérlet segitségével hamarabb megtalaljuk az egyik régota izgat6 kér-
désiinkre a valaszt.*
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A kutatasok ellenére ,a virtualis valosagrol a legtobb embernek a szamitogépes ja-
tékok vagy a Matrix tipusud filmek ugranak be. Pedig a cybervildg masra is jo, pél-
daul magassag-, kozlekedésfobiaval és mas félelmekkel kiizdG betegek kezelésére.”
(Dobozi) Egy masik lehetséges gyogyaszati felhasznalasi teriilete a cyberspacenek a
computerapia. ,A computerapia lényege: a terapia alanyaul szolgalé ember igénye-
inek figyelembe vételével, az alany teljesebb, tudatosabb életének elGsegitése a sza-
mit6gép kinalta lehetdségek alkalmazasaval, annak érdekében, hogy az illet6 minél
nagyobb mértékben hasznalja és kiaknazza a rendelkezésére allo képességeit, kész-
ségeit.” (Kollar)

Erdemes elvélasztanunk egymastodl a cyberblindzést €s a cyberterrorizmust: a
bilin6zés 1ényege a haszonszerzés a cyberterrorizmus célja pedig a megfélemlités.
Kétféle cyberterrorizmusrdl illetve -b{in6zésrdl beszélhetiink jelenleg.

A) Az elsGben a cyberspaceben csak az el6késziiletei torténnek meg a meatspace-
ben végrehajtott akcidra, B) a masodikban a blin6z6k / terroristak és cselekedeteik
csak a cyberspaceben vannak jelen. Az elkovetSk kritikus informaciés csomépon-
tokat tamadnak mint ,az energiaellaté rendszerek, a kommunikacids rendszerek,
szamitogép-haldzatok, a banki és pénziigyi rendszerek, de ide tartozhatnak a kozle-
kedési és szallitasi rendszerek, vagy a veszélyes anyagokat gyarto és kezeld lizemek,
gyarak.” (Krasznay) Elleniik az elektronikus hadviselés 1ép fel ,elrettents” erejé-
vel. A virtualis vilagokban mar az FBI is jelen van, és szamos nagyobb allami cég
monitorozza a haldzatot a biztonsag megérzése érdekében.

Egyik probléma a cyberb{in6zéssel kapcsolatban a blindsok jogszer( biintetése,
ugyanis ezek a blintények nem a valésagban torténnek, igy az elkovetdik sem 1étezd
személyek, csak azok altal krealt ,,személyiségek”. Akik viszont e karakterek mo-
gott allnak, valoédi emberek. Kérdés, hogy a blincselekmények terhe lehet-e olyan
nagy, mint a valédi blinoknek? Egy cyberlopas esetén példaul milyen biintetés szab-
hato6 ki, és vajon ez csak a cybertérben legyen érvényes, vagy a vald vilagban is le-
gyen valamilyen kovetkezménye? Igen jelentGs probléma ez, mivel azzal, hogy valaki
ellopott valamit a cyberspaceben, anyagi kart okozott egy masik személynek a valo-
sidgban. Ezen biintényekre még nincs precedens értéki itélet, habar mar folynak
ilyen perek.

A cyber-terrorizmussal kapcsolatban nem (csak) az Osama Bin Laden vagy a Ge-
orge Herbert Walker Bush® tipust emberek interneten valé megjelenésére kell gon-
dolnunk - igaz, egyikiik csak a terrorista jelz6t kapta meg, de val6jaban nem az —,
hanem mindazokra, akik a virtualis teret félelemkeltésre hasznaljak. Ide sorolha-
téak a hacrek, phreakek, virusirok, kal6zok, cypherpunkok és az e-anarchistak. Ter-
mészetesen a vald vilaghoz hasonléan, vannak kisebb és nagyobb kaliber( b{in6z8k
az informacids szupersztradan is. Kérdéses, hogy a cyberblin6z6k kozé sorolhatdak-
e azon személyek is, akik illegdlisan hasznaljak a szoftvereket, amelyeket az inter-
netr6l toltottek le — vagyis koziiliink jo néhanyan. Ha igen, akkor kevés biintetlen
el6életli online embertarsunk van. Bar ehhez hozzatartozik, hogy a szolgaltatasokat
nem mindenki tudja megfizetni — vagy nem akarja —, viszont mindenki szeretné
hasznalni. Tehat ahhoz, hogy kielégitse vagyait, ra van utalva, hogy biincselekményt
kovessen el. Bar ezek a tettek nem is blincselekmények, csak azok szamara, akik ez-
altal valamilyen anyagi kart szenvednek.

A cyberterroristak kozé tartoznak azon allamok és kormanyok is, amelyek a
cyberhaborikat (cyberwar) elinditjak. A harmadik vilaghaboruat valdszintileg a
cyberspaceben fogjak megvivni, melynek célja, uralni a megcélzott dllam informa-
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cios rendszereit, minden katonai, allami és nem hivatalos adatot megszerezni és to-
rolni az eredeti helyiikr6l, majd azokat szolgaltatas ellenében visszaszivarogtatni.

Ebben a szabadnak latsz6 vilagban azoknak, akiknek megadatott a lehetdség,
hogy atéljék az internet nyujtotta élményt, minden lépését adattarak Grzik, keresd-
motorok kutatjak torténetiiket, és bar mindezt az § beleegyezésiikkel teszik, csak a
j6 ég a tuddja annak, mire is hasznaljak adataikat val6jaban. Ha kell, barmikor bar-
mit megtudhatnak rélunk, mikor és mit tettiink, hol voltunk és meddig. Mikézben
szabadon leirhatjuk, amit gondolunk, speciélis kutatdmotorok figyelik a halézatot
kulcsszavakat figyelve, és ha taldlnak valamit, ami a biztonsig szempontjabol rele-
vans lehet, arra felhivjak az ezzel foglalkozok figyelmét. Tehat a szabad gondolat-
aramlas elképzelése csak egy illazio.

A virtualis vilagok altal igért ,,itt megvaldsithatod 6nmagad” jelszava mogott is
santit a vak igazsag, ugyanis ezen lehetGségeket valodi pénzért adjak nekiink. Ve-
hetiink virtualis autét, CD/DVD/MP4 jatszot, lakast, foldet, mindezt pénzért, per-
sze nem valddi pénzért, hanem virtuélis fizetGeszkozért. Ezt a virtudlis pénzt
azonban valddi atutalassal tudjuk a virtualis személyiségiinkho6z rendelni. Ezen ja-
tékoknak — amelyeknek allit6lag nincs célja, csak egy virtualis vilag, ahol kié¢lhetik
magukat az emberek — a motorja a folyamatos fejlédés és fejlesztés, amit az, akinek
tobb virtualis pénze van, gyorsabban elérhet. Az egyenldség tehat itt is csak illazio.

Az avatarok kozott is kialakulnak fesziiltségek. A nem azonos kasztba tartozékat
kikozositik, esetleg megsemmisitik egy erre a célra késziilt programmal. Itt is jelen
van tehat a diszkriminaci6 €s a rasszizmus. Az egyenldség itt is csak illtizié. Mindent
Osszevetve ezen eszmények semmiben sem kiilonboznek a valésagtol, a valo vilag-
tol. Van-e kiillonbség a két vilag kozott? A karakterek sziiletnek, atalakulnak és meg-
halnak. A cyberspace altal igért 6rok élet orokre csak illazié marad. Ahogyan egy
napon a multiverzumok egyikében egy faj raébredt arra, milyen kicsi az egészhez ké-
pest, és megértette a sorsat, gy a cyberspaceben €16k is raébrednek majd egy napon:
a tiikor masik oldalan talalhato vilag csak egy nagyon valdsagosan élhetd illuzié. A
kiilonbség a két vilag kozott csupan a megjelenés mindségében van, hiszen a csele-
kedetek egy id6 utan hasonulnak egymashoz, és torvényszerien mindkét vilag ha-
tassal van a masikra.

2.0.

Az irodalom mar a kezdetektdl jelen volt a szamitastechnikaban, de igazan akkor
valt részévé, amikor megjelentek a PC-k és az internet. Ett6] kezdve mar minimalis
koltség- valamint idSraforditasaval lehetett olvasni, irni és kozreadni. Persze a nagy-
szamu és mindenevé olvas6kozonséget csak a World Wide Web hozta meg. Hajda-
nan az irdk leirtdk almaikat, amelyek kollektiv almokka valtak és késGbb
megvalosultak. Megvaldsult az internet, a holdraszallas, jelenleg pedig az emberiség
a Marson valo letelepedést fontolgatja, és csillagkozi utazasokrol Almodozik. Az em-
beriség a nanotechnoldgia kapuit mar elhagyta, és belépett egy olyan vilagba, amely
oriasi szellemi és evolucids ugrasra kényszerit minket. Ha Gseink sziilei nem me-
séltek volna gyermekeiknek, a torténelmi és technikai ismereteink és maga a gon-
dolkodasunk is joval szegényesebb lenne. Az irdssal és a nyomtatéssal az informéaciok
atorokitése felgyorsult, a szamitastechnika ezt még jobban felporgette, a nanotech-
nolodgia és a szamitastechnika kapcsolata pedig mar teljesen 1j életmodot és gon-
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dolkodast fog 1étrehozni. Ne becsiiljiik ald az irodalom szerepét, hiszen lehet, hogy
egy torténet ma még csak mese, de holnap mar térténelmi valdsag lesz. A kezde-
teknél csak a szamitastechnika irodalma volt jelen abban a cyberspaceben, amelyet
az irodalom keltett életre. KésGbb az irodalom mds miifajai is megjelentek, és még-
inkébb fejlédésre késztették a virtudlis univerzumot, amelyben még tobb és tjabb
gondolat jelent meg. Ez a folyamat ma sem lassult vagy allt le, sGt egyre gyorsul. A
szamitastechnika és az irodalom barmilyen tavolinak is tlinnek egymastol, elva-
laszthatatlanok.

Az irodalom alapvet§ szovegformatuma jelenleg a szoveg, a cyberspaceben ez a
hypertext. Ezen szoveg alapja egy elvont nyelv, melynek szavai alfanumerikus je-
lekbdl allnak, melyeket a kozponti egység (CPU) dolgoz fel és tesz olvashatdva, hall-
hatéva, lathatova, érezhetdvé €s érthetdvé a szamunkra. A cyberspaceben végiil is
minden csak szoveg, programkdodok, egyesek és nullak sorozata. Ezt is lehetne egy-
fajta irodalomnak tekinteni, a programnyelvek irodalméanak, mely meghatérozott
szabalyok alapjan felépiil§ végtelen lehetdséget tartalmazé szovegkomplexum, mely
logikusan kovethet6 és olvashat6.

Az irodalom alapjat képez6 szovegeket, ezen beliil a hipertexteket Raine Koski-
maa négy csoportra osztja: a) A nyomtatott irodalom digitalizalasa; b) Az eredeti-
leg is digitalisan publikalt irodalom; c¢) Az elektronikus formatum lehetGségeit
kiaknéz6 irodalom és d) Halézati irodalom.® Az irodalmat csoportosithatjuk a meg-
jelenése szerint is, ez alapjan lehet, hypertext, prehipertext, vagy unhipertext. Az
olvashat6sag szempontjabol Stuart Joyce a hipertextek négy osztalyat kiilonbozteti
meg: (1) unilinearis; (2) multilinearis; (3) gondolati tér- és (4) nem-linearis szerke-
zetd.’

Véleményem szerint a cyberirodalmat, barmely csoportositasi szempontot vesz-
sziik figyelembe, két 6 kategdridra oszthatjuk: A metaspaceben sziileté irodalomra,
amely a meatspaceben megtalalhat6 irodalmi alkotasok megjelenése a cyberspace-
ben. Ide tartozik az 6kori irasoktél kezdve a 19-20 szazad nagy regényein at a mai
napon a sajtoban megjelent minden iras. Ezek lehetnek hipertextté alakitott szove-
gek, vagy egyszeriien digitalizalt prehipertextek ill. szovegek. A cyberspaceben sziiletd
irodalomra, amely elsGsorban — de nem kizardlagosan a cyberspaceben sziilet§ al-
kotasokat tomoriti. Ide sorolhatdak a hiroldalak cikkei, az online irok alkotasai, és
a virtualis vilagokban keletkezett mivek.

Ez a kett3s felosztds azonban idével eltlinhet, amint a hagyoméanyos nyomtatasi
forma megsziinik, és csak digitalisan jelennek meg dokumentumok. Ekkortdl az
elsG kategoria csak feltételesen lesz jelen. Ez a pillanat igen kozel van, mivel az elekt-
ronikus papir mar nem csak alom, hanem sorozatgyartasra varé kultuszcikk. Tulaj-
donsagai a papir és a monitor elegyébdl keletkeztek. Konnyt, rugalmas és barmilyen
informaci6 megjelenitésére alkalmas, fogyasztdsa pedig a nulldhoz konvergal.

Problémas a besorolas szempontjabdl a virtualis vilagok irodalma, amely mar
eleve egy virtualis vilagban sziiletik. Mindez besorolhat6 a virtualis irodalom vir-
tualis irodalmaba, vagy egyszer{ien csak magaba a virtudlis irodalomba. Tovabbi cso-
portositasi szempontok lehetnek az alkotdk, a miifajok, a kritikusok, az életrajzok,
az irodalomtoréneti csoportok szerint, a konyvtarak és adatbankok szerint, stb. stb.
Ezek kozul az alabbiakban felvazolok néhanyat. Aszerint, hogy melyik kozegben
szanjak alkotasaikat, a szerz6k négy nagy csoportra oszthatok, (természetesen ezek
a csoportok tovabbi alcsoportokat tartalmazhatnak)
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A) a meatspace-ben €16 személyek akik a) online és hagyomanyos forméban, va-
lamint b) akik csak online publikalnak, (ide sorolhatéak pl. Homérosz szerzemé-
nyei vagy Arany irasai) Ez a csoport egyre kisebb szamu 1j irodalommal gazdagodik.

B) A meatspace-ben €16 személyek altal a cyberspaceben (és/vagy ezen beliil va-
lamelyik virtualis vilagban) 1étrehozott karakterek akik a) a cyberspaceben valamint
b) a cyber- és a meatspaceben is jelentetnek meg miiveket.

Valamint hozzajuk csatolhaté majd a kozeli jovében tovabbi két csoport:

C) a mesterséges — programok altal 1étrehozott személyiségeket akik a) a cybers-
pace-ben és b) a cyber és meatspaceben is publikalnak.

Az olvasok és alkotok viszonya is atalakult ebben az G4j kozegben. Itt mar a visz-
szacsatolas sokkal kozvetlenebb és gyorsabb mint a valdsagban. Ez alapjan beszél-
hetiink:

passziv olvasokrol, akik a hagyomanyos moédon, csak olvassak €s jobb esetben
értelmezik a szovegeket,

preaktiv olvasokrol, akik visszajelzéseket kiilldenek az alkotonak, és

aktiv olvasokrol, akik ha ez lehetséges segitenek az ir6 munkajaban, bar ez a cso-
port kissé problémas, mert ket végiil is tekinthetjiik az alkotok csoportjaba tarto-
z6knak is.

Az alkotok és olvasok mellett az alkoték és kiadok viszonya is jelentdsen atalakul.
Eddig az alkot6knak oly rémes idGhatarok és a szerkesztGnek val6 megfelelés kény-
szere az irast nem mindig tette kellemes folyamatta. Ez azonban a world wide weben
mar a multé, megszilint a kontroll, ha valaki gy gondolja, hogy elképzeléseit koz-
readja, azt nyugodtan megteheti a masodperc tort része alatt. Nincs sziiksége kia-
doéra, szponzorokra, csak egy internetkapcsolatra. Tehat az alkot6 és a kiad6 egyazon
személy lett.

A cybervilagokban mas a helyzet, itt ugyanis kialakultak kiadok, akik kiadjak,
elérhetdvé teszik a konyveket a virtualis olvasonak, virtualis anyagi haszon ellené-
ben, amelybdl természetesen a szerzé is részesiil. A kiadokat tehat az alabbiak sze-
rint oszthatjuk fel A) azon kiad6k amelyek a metaspaceben 1éteznek és oldalaik a
cyberspaceben is megjelennek, pl. Akadémiai Kiadé és B) azon kiaddok, amelyek
csak a cyberspaceben jottek 1étre. Ezt a csoportot azonban tjra ketté lehet szelni a)
azon halmazra, akik a virtualis irék virtualis miiveit értékesitik, a virtualis vilag-
ban, esetleg a meatspaceben és b) azon kiaddokra akik csak a virtualis vilagon kiviili
cybertérben vannak jelen. Ezen tul természetesen lehetdség van az irodalmi kate-
goriak szerinti csoportositasra is (szépirodalmi, elsGsorban tudomanyos, stb.)

A valodi cyber kritikusok (hivatasos kritikusok) és a kritikusi szerepben megje-
lend egyéb cyber személyek (nem hivitasos kritikusok) nem masok, mint az olvasok.
Nem csak egy sziik réteg, hanem mindenki, aki hozzafér az olvasnivalékhoz. A kri-
tikai irasokat is két csoportra oszthatjuk 1. azon kritikakra, amelyek a val6 vilagbol
digitalizalas atjan keriiltek be a cyberspacebe és egy valodi miir6l szélnak, ill. egy
cyberalkotasrodl, és 2. azon kritikakra, amelyek a cyberspaceben sziiletnek. Ezen
beliil azon kritikakra, amelyek a virtualis vilagokban sziiletnek egy kiils vagy egy
VV miir6l. Problémat vethet fel azon eset, amikor egy kritikus és az altala kritizalt
alkot6 karaktere mogott egyazon személyiség all. Ekkor kérdés, hogy mennyire te-
kinthet6 hitelesnek az altala irt kritika egy sajat maga altal krealt mdrdl?

A cyberspaceben miifaji hatarok mar el- és 6sszemosddtak. Olyan komplex miifa-
jok sziiletnek, melyeket a hagyoményos koriilmények kozott a f6ldrajzi tavolsagok
és a kulturalis kiillonbségek nem tennének lehet6vé, vagy csak nagyon hosszi idg
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alatt alakulhatnanak ki. Az internetnek koszonhetden azonban csak egy par kattin-
tas, és életre kel egy Gjabb stilus

Lexikonok:

A cyberspace felfoghat6 tulajdonképpen egy 6riasi lexikonnak is, melyben digi-
talizalt informdcidként jelen van az emberiség tuddsa. Ha a lexikonokat csak ha-
gyomanyos értelemben értelmezziik, akkor két f6 csoportba sorolhatdak.

Azon lexikonok, amelyek hagyomanyos formaik mellett a cyberspaceben is meg-
jelentek, pl. a Pallas Nagy Lexikon. Ebbe a csoportba sorolhatéak a nyomatott lexi-
konokhoz jar6 CD/DVD-ROM-ok, amelyek tartalmazzak a szétarprogramot,
rendszerint ez csak egy tetszetGs feliilettel megoldott keresGmotor és a bazisszotarat,
amelyek kés6bb online frissithetGek

A csak a cyberspaceben 1étezd lexikonok pl. wikipedia.

A wikipedia oldalak esetében az (informacid) ellendrzés hidnya vethet fel bizo-
nyos aggalyokat. Barki barmilyen szdcikket megnyithat, médosithat, tordlhet, azo-
kért a Wiki oldalak nem vallalnak felelGsséget. fgy a félre-, vagy a nem hitelesen
val6 tajékoztatds szelleme lebeg ezek folott a nagy enciklopédidk f6lott. Azonban
ezeknek a digitalis form4ju lexikonoknak nagy eldnye a gyors atalakulds lehetGsége,
ha egy hiba felszinre keril, azt azonnal lehet orvosolni, szemben a lexikonok t6bb
éves kiadasi ciklusaval. Amennyiben tudomanyos munkankhoz sziikséges az anyag-
gytjtés, ajanlott még mindig a hagyomanyos, vagy a koordinalt internetes lexiko-
nokat hasznalni, a hétk6znapi informéaciészerzéshez pedig a wikipédiahoz hasonlé
oldalakat.

Konyvtdrak:

A cyberspacere tekinthetiink Ggy is, mint egy Oridsira duzzadt digitalis konyvta-
rakbdl 4ll6 informaciékomplexumra. Mi az a digitalis konyvtar? Mikor beszélhe-
tiink digitalis konyvtarakrol, és virtualisakrdl? ,,A digitalis (csak digitalis formédban
1étezG) és digitalizalt (eredetileg nem elektronikus forméban késziilt) dokumentu-
mok a digitalis konyvtar gy(ijtékorét alkotjak.” (Ungvari) A digitalis konyvtarak
tehat ezen dokumentumok gytjtShelyei. Ezen konyvtarak az alabbi csoportba oszt-
hatdak:

A) Valédi konyvtarak digitalis masai, melyek jelen vannak a weben pl. Széchenyi
Konyvtar. Ebbe a kategoriaba tartoznak

azon konyvtarak, amelyek a meatspaceben 1éteznek és amelyek konyveikbdl di-
gitalizalnak és azokat a nagykozonség rendelkezésére bocsatjak, illetve

azon szolgaltaté intézmények, akik csak formai tekintetben vannak jelen. Ertem
ez alatt, hogy informaciot k6zolnek 6nmagukrol, adatbazisaikban kereshetiink a
konyveik kozott, esetleg meghosszabbithatjuk a kolcsonzési 1d6t, stb.

B) Azon konyvtarak, amelyek csak a cyberspaceben vannak jelen, a meatspaceben
nem léteznek, ilyen pl. a wikikonyvek oldala, vagy a Magyar Virtualis enciklopédia,

valamint a mesterséges vilagokban épiil konyvtarak, ahol hanganyagokon hall-
gathatjuk a kotelez6 és szépirodalmat, vagy meg is tekinthetjiik azokat.

A konyvtarak segédoldalai az adatbazisok és az arra épiil keresGprogramok, nincs
tobbé céduldzas és faradtsagos gyiijtés, amire szitkkségiink van azt par pillanat utan
megtalaljuk ezekben az adatbazisokban.

Az elektronikus periodikdk(?):
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A rendszertelen id6k6zonként rendszeresen megjelend hirek felvaltottdk a napi-
, heti-, havilapok szerepét. Sokkal népszeriibbek, hiszen valoban friss hireket szol-
galtatnak, szemben a hagyomanyos lapok relativ frissességével. Itt is talalunk
tudomanyos, bulvar, szépirodalmi és specifikus hiroldalakat. A felosztas itt is ket-
t6s: a kiviilrdl érkezd periodikak (pl a HVG cikkeinek digitalis megjelenése) és a
bels§ periodikak (pl. az index, az origo oldalin megjelend cikkek).

Problémat jelent, hogy tekinthetjiik-e a bloggerek hireit periodikaknak, vagy csu-
pan a naplé egy Uj megjelenési formdjanak.

e-kdnon:

Azt, hogy a mai alkoték koziil ki lesz késGbb jelentSs alkotd, és ki siillyed az is-
meretlenségbe, mint eddig is, a kedves olvasok6zonség donti el. Azonban a kano-
nizdcié is atalakult, ebben az Gj kozegben ez a folyamat is felgyorsult. A
népszeriiséget itt a a latogatottsag, donti el. Amit tobben olvasnak, az tobb helyen
és linkben jelenik meg, ezaltal még olvasottabba vilik, egyfajta dltaldnos miivé.

Forrdskritika:

A cyberspaceben fellelhetd informacidkkal kapcsolatban meg kell érteniink és ta-
nulnunk, hogy a forrdsok nem mindig megbizhatéak, utdna kell jarnunk azok meg-
bizhatésaginak. Fontos feladat harul a tandrokra a cyberirodalom oktatdsaval
kapcsoltban, amikor a forraskritikdval kapcsolatos ismereteket kell atadniuk. Kii-
lonbséget kell tudnunk tenni a megbizhat6 és a kevésbé megbizhat6 forrasok ko-
zott. Lasd a wikipédia oldalai és a hagyomanyos lexikonok kozotti kiillonbséget.

Irodalomtérténet:

Az irodalomtorténetben is meghasadt a torténeti irasok nyomvonala. A mai al-
kotéknak mar nem csak a hagyomanyos életrajzat kell elkészitentink és figyelembe
venniink, hanem esetenként az online személyiségeik életrajzat is. Az irodalomtor-
ténetben az onéletrajzi irasokat két csoportra oszthatjuk: a kiviilr6l ered ], a nyom-
tatott forma digitalizdldsabdl szarmazé (On)életrajzi irdsokra, és a belsd
(6n)életrajzokra, amelyek a cyberspaceben sziilettek. Problémat vet fel az (6n)élet-
rajzi irasokkal kapcsolatban, hogy a cyberspaceben €16 fiktiv személyiség altal kre-
alt ir6 6néletrajzi irdsai tekinthetdk e hiteles életrajzi adatforrasoknak, vagy ezek is
csak irodalmi miinek szamitanak.

Cyberfilologia:

A cyberfiloldgia szdmos 4j problémaval szembesiil. Az alkotas és valtoztatas fo-
lyamata sokkal gyorsabb és Osszetettebb, ezaltal sokkal nehezebben attekinthetd. A
modositasok kovetése a hozzaférés és a metaadatok rogzitésének problémadihoz vezet.
Mi volt az eredeti m{ és mi a mdodositas? Ez a metaadatok segitségével mar egyér-
telm lesz, sokkal atlathatobbak lesznek a m{ivon végzett modositasok. Azonban
ezen adatok is feliilirhatéak, igy egy Gjabb problémaba iitk6ziink a metaadatok hi-
telességének problémajaba.

E-nyelv:

A cyberspace nyelve a val6 vilag nyelvébdl épitkezik. A cyberspaceben mégis 1ét-
rejonnek 6nall6 nyelvek, nyelvtanok és nyelvjarasok.

A nyelvészeti szempontbdl itt is a kettds felosztas érvényesithet6:
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A) a kiils6 nyelvjarasok elemzése, amelyek megjelennek a cyberspaceben (pl a
szabolcsi tajnyelv irott megjelenése az interneten) és

B) a bels6 nyelvjarasok elemzése melyek esetleg hagyomanyosan is megjelennek
(pl. egy virtualis kozosség onmaga altal alakitott nyelve).

A cyberspaceben a nyelv atalakuldsanak folyamata sokkal gyorsabban megy
végbe, igy a megfigyelés is konnyebb. A szabaly nem vialtozott, azok a szavak, ame-
lyek tomorek és kifejezik a 1ényeges mondanivaldt, egyre gyakrabban lesznek hasz-
nalatban, végiil beolvadnak a perifériabol a magba, a magbdl pedig az elkopott
kifejezések lassan a periféridkra keriilnek és kihalnak. Ilyen volt a smile torténete.
Ennek a felgyorsult folyamatnak megvannak a hatranyai is, hiszen egyre tobb sza-
vunk tilinik le a roviditések tengerében, és a szEp és valasztékos élGbeszédet felvaltja
egy sablonosnak t{iné minimalista nyelv.

Az irodalom alapja a nyelv. Az online k6zonség nyelve nem homogén, ha nem
kiilonbo6z6 orszagok, kiillonboz6 dialektusaiban besz€lS (és ird) személyiségeinek az
Osszetett nyelve, melyben mindenki prébal valamiféle standardhoz igazodni. Ezen
heterogén hibrid nyelv, harom rétegekbdl szerzi be az alapanyagat (a tovabbiakban
ezzel kapcsolatban Bakonyi Gézat idézem):

» @ szlengbdl, amely egy adott nyelv kitetlen és szabad felhaszndldsabol ko vetkezik (ldsd
a rock- vagy sportrajongok, egyetemistak, MUD-osok stb. nyelvhaszndlatat)

a technikai csoportnyelv (‘techspeak’) legtobbszir koznyelviesitett szokincsé bol (amely a
szdmitogépes és halozati, kommunikdcios szakemberek, progra mozok technikai szokészle-
tébdl épitkezik)

a zsargonbol, amely elsdsorban a hackerek, a cyberpunkok és mds, sokszor a virtudlis tdr-
sadalom periféridjara szorulo tdarsadalmi csoportok szlengesitett, a nyelvi korldtokat nem
tiszteld nyelvhaszndlatdn alapul.

Ezekbdl a nyelvi elemekbdl épiil aztan fel az a nyelv, amelybél a virtudlis személyiségek
pszichikai onképe tapldalkozik, s ez bizony sokszor kiilsileges ele mekben is megmutatkozik.
Ezek egyrészt ... az amerikai kultiira egyes sajdtossd gaibdl taplalkoznak, mint példdaul a
roviditések haszndlata, az azonos alaki (ki ejtés?) szavakkal valo nyelvi jaték (pl. to és 2,
azaz two) stb. Mdsok kifejezetten a szamitogépes kifejezési eszkozokhoz kapcsolodnak. Ilyen
a mindenki dltal is mert fekvd mosoly vagy sirdsra gorbillé szdj és tarsai. Az egyre boviild
Smiley Dictionary ‘szdcikkeit’ tulajdonképpen az az igény hozta létre, hogy a szavakbil
épitkezd virtudlis tarsadalomban is sziikség volt a kommunikdciot finomito gesztusokra. Ami
persze azt a CARL SAGANS dlral a majmok gesztusjelekkel torténd kommunikdcidjdval kap-
csolatban 1s feszegetett kérdést veti fel: minden absztrahdlo, kommunikdlo dllat ember? Vagon
fejlodés ez a kommunikdcids vildg, vagy visszafejlodés?” (Bakonyi)

Tegyiik fel, hogy egy szép napon az avatarok elhatdrozzak, hogy létrehoznak egy
virtualis vilagot a virtualis vilagban, és ebben a masodik szint{ vilagban €lik a vv sze-
mélyiségiik altal krealt masodik vv életiiket, itt irnak és alkotnak. Vagy létrehozunk
egy MI-t, aki késébb 1étrehoz agy masodik szintd vilagot, amelyben élhetnek az elsd
vv altal alkotott karakterek. Ezek a 1épések korlatlanul generalhatéak egymas utan.
Az irodalom kezelése azonban mindegyik Gjabb vilaggal egyre nehezebb és bonyo-
lultabb lesz. Azonban az biztos, hogy mindegyikben meg fog jelenni.

Oktatdsi problémadk:

Sziikség van-e az irodalomoktatasasban a cyberspace kinalta lehetGségekre? Me-
lyek ezek a lehetGségek? Milyen szoftverekkel segithetjiik el a minél eredménye-
sebb irodalmi nevelést és oktatast?
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A mai cyberkultirankban sziikséges, hogy az irodalmi oktatas is kihasznalja ezen
4j médium adta lehet&ségeket. Minden az internet koriil forog. Itt leveleznek, be-
szélgetnek a fiatalok egymassal. Itt néznek televiziot, itt hallgatnak zenét. Ide toltik
fel képeiket, és itt vesznek Gjsiagot, ruhat. A mi feladatunk az, hogy ha mar mindent
itt szeretnének végezni, tanitsuk meg Sket arra, hogy itt is olvassanak és éljenek
»mivészeti” és kulturalis életet.

Az oktatasi lehet6ségek végtelenek egy olyan kozosségben, ahol minden kulttra,
minden nem{, koru és felfogasu tagja képviselteti magat. A gondolatok egy olyan ol-
vasztotégelye ez, amely az aranynal is értékesebb ,,anyag” eldallitasara képes. Ugyan-
akkor halalos elképzelések menedékhazava is valhat. A pedagdgusoknak az a
feladata, hogy minden erejiikkel és tehetségiikkel tovabbra is egészséges embereket
neveljenek a jov6 szdmadra. A virtudlis vildgok ezen feladatunkat némileg meg-
konnyitik, masrészrdl viszont megnehezitik. Amiben megkonnyitik, az a szoftve-
reknek koszonhetd idomegtakaritas a gyakorlasok soran. Amiben megnehezitik —
amennyiben ez nehézséget okoz az a folyamatos 6nképzés, hiszen a cyberkultira
hétmérfoldes 1éptekkel fejldik, aki pedig képben akar maradni, annak mindhala-
lig Gton kell lennie.

Jelenleg — bar mar egyre tobben - még mindig igen kevesek hasznaljak ki a cybers-
paceben rejld oktatasi lehet6ségeket. Akik hasznaljak az internetet, azok legtobben
csak anyagokat kozolnek, tételsorokat, esetleg kidolgozott jegyzeteket, valaszolnak
a levelekre, és egyéb adminisztrativ jellegli munkakat végeznek. Néhany merészebb
véllalkoz6 szellemd tandr mar oktatészoftvereket is hasznal munkaja megkonnyi-
tésére és mondandoéja kiegészitésére. Ezen tidl lehetGség van videokonferencidkra a
diakok és a tanar kozott, de akar mas iskolak csoportjai is bevonhaték igy a kozos
munkaba. Ere természetesen hasonld vallalkozé kedvii pedagogusokat és iskolakat
kell taldlni. Attdl ne rettegjiink, hogy a gyerekek idegenkedni fognak az 6tlettdl, s6t
Gk lesznek azok, akik elkeseredésiinkben lelket 6ntenek belénk.

Hogyan segithetG el§ ez a folyamat? Egyszertien. Oktat6 programokkal. Milyen
oktatoprogramok és mely témakorokben hasznalhatéak az irodalmi oktatasban?
Honnan lehet 6ket beszerezni?

Az oktatasi folyamatban gy gondolom elsGsorban olyan szoftvereket kellene al-
kalmaznunk amelyek ingyenesen hozzaférhetGek és a futtatasukhoz sziikséges ope-
racios rendszer is szabadon elérhetS. Ennek azon egyszer( oknal fogva kellene igy
torténnie, mivel nem minden csaldd engedheti meg maganak azon koltségeket me-
lyek a jogdijak megfizetését magukban hordozzak. Ha viszont nem legalisan hasz-
naljak a szoftvereket és e f0lott mi elnéziink, akkor szavak nélkil is
biincselekményre biztatjuk 6ket. Azonkiviil a BSA aldasos tevékenységétdl valo ret-
tegéstGl is megkimélhetjik magunkat. Persze ebben a felszabadité folyamatban a
BSA nincs nagy segitségiinkre, hiszen ezen intézmény csak azt mondja meg mit
nem szabad hasznalni, de helyette nem ajanl alternativakat — legalabbis hivatalosan
nem.

Als6bb évfolyamokban az olvasast és kiejtést segitd programok hasznalhatéak. 6-
8 éveseknek a nyelvtan tanitdsat segitG programok, fGleg a betiifelismerés, a betiik
Osszeolvasasa, valamint a betiikép és a hangsor tarsitasa soran vannak segitségiinkre.
Ilyenek pl. a GCompris® egyes tdbldi, valamint a Kletters nevii program és a KDE
education projekt!? szoftverei.

Fels6bb évfolyamban a szokincs- és szinonimaszétarunkat bdvité programok,
mint a Khangman, a Kanagramm, valamint a szamitastechnikaval is kapcsolatot te-
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remtG gépelésoktato szoftverek, mint a KTouch. Ezen kiviil ide sorolhat6ak még fel-
sGbb évfolyamokban a konyvtarhasznalatot megkonnyit§ programok, valamint az

elektronikus miivek keresését megkonnyitd szoftverek. Egy csekély szoftvergytijtd
helyeket felsorol6 listat taldlsz a mellékletben.

3.0. (A kozeli jovo)

Hamarosan eljon az idG, mikor MI-k irnak o6riasi sebességgel konyveket és lexi-
konokat. A cyberspaceben a rendelkezésre all6 adatokat modositjak, 6sszekapcsol-
jak, oOsszefiiggéseket keresnek, elemeznek. Taldn komplett multiverzumokat
terveznek és épitenek fel, megtoltik azt szimulalt élettel, és elemzik annak fejl6dé-
sét, mig egyszer egyik teremtményiik raébred, hogy & valéjaban nem is 1étezik. Ek-
kortdl az elemzés mar nem folyhat az eredeti tervek szerint, hiszen a felismerés
befolyasolhatja a folyamatokat. A rendszert akar azonnal teljesen ki lehet t6rolni,
vagy tovabb elemezni annak a tiikrében, hogy milyen valtozasok torténne egy ilyen
felismerés hatdsara és hogyan befolyésolja ez a jelentéktelennek t{ing felismerés a
multiverzum sorsat. Programok és gépek dontik ez ezen életformak sorsat, terem-
t6kké és pusztitokka valnak a gépek. Ahol az irodalom nem lesz mas mint egy ha-
talmas torténelmi-, tudomanyos adathalmaz, és ha nem vigyazunk meglehet, hogy
mi is csak adatok lesziink ebben a vilagban.

Meddig fejlédik a cyberspace és lesz-e digitdlis Armageddon? Ugy gondolom ez
nem lehet kérdés. Mint minden ezen a vilagon, egyszer a digitalis kulttira is elma-
lik majd. Nem egyik pillanatr6l a masikra - mint a hogyan a halal sem villamcsa-
pasként érkezik - hanem egy allandé 4talakulési folyamat részeként. A digitélis
kultdrat talan majd felvaltja egy nano kulttra. Ez az esemény lehet hogy ez egy unat-
kozo MI rossz otlete révén jon létre, lehet hogy egy természeti jelenség kovetkezté-
ben, de mindenképpen és természetszertien. Szamunkra ekkor az dlomnak vége lesz
és akkor valami masra ébrediink.

A cyberspace vilagat tehat koveti majd valami egészen mas, valami jelenleg még
szamunkra elképzelhetetlen. Talan a nanotechnolégianak koszonhet6en egy bios-
pace veszi majd at a ma altalunk oly nagyon csodalt bitek sorozatat, melyben ké-
miai folyamatokkal rogzitik az adatokat, és élGlények hordozzik majd az
informacidkat génjeikbe kddolva. Megeshet majd hogy, amint a buszra varva a szom-
széddal beszélgetiink, észre sem vessziik, hogy & egy komplett cybermultiverzum-
gyljtemény.

Mindig tartsuk azonban szem elGtt, hogy nekiink nem a cyberworld az otthonunk.
Azzal, hogy egyre tobbet vagyunk csatlakozva, egyre tobb energiat fogyasztunk.
Ezzel pedig, amig nem valnak altaldnoss4 és elterjedté a megujuld energiaforrasok,
egyre inkabb szennyezziik a kornyezetiinket. Azt a természetet, amely az otthonunk,
és amely nélkiil sem mi sem az altalunk benépesitett cyberspace sem létezhet.

JEGYZETEK
1. Ezzel kapcsolatban lasd: http://oktatas.ch.bme.hu/oktatas/konyvek/egyeb/

jogi_ismeretek[jogtansegedlet.pdf
2. meatspace: a kibertéren kiviili vilag, azaz a valdsag amelyben éliink.
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Nagy Baldzs: Ertelemkeresés a virtudlis textusok vildgdban

3. A SETI@home magyar oldala: http://seti.index.hu és a nemzetkozi honlap:
http://setiathome.berkeley.edu

4. A kérdésre allit6lag mar megérkezett a valasz, csak még nem sikeriilt deko-
dolnunk.

5. A Wikipedia ide vonatkozo bejegyzése: http://hu.wikipedia.org/wiki/Ge-
orge H. W. Bush

6. Err6l lasd bévebben Jozsa Péter, Irodalom a digitdlis Rozegben v1.0 cimd dol-
gozatat, http://mek,o0szk.hu/02300/02313/html/

7. Uo.

8. Carl Sagan sajat oldala: http://www.carlsagan.com és a Wikipedia bejegyzése:
http://hu.wikipedia.org/wiki/Carl Sagan

9. A GCompris (ejtsd: zs6-kompri, francidul kiejtve, jelentése “értem”) egy ok-
tatoprogram-csomag, ,amely 2 és 10 éves kor kozotti gyerekek szamara kinal kii-
16nb6z6 szamitogépes foglalatossdgokat. (Részletek a GCompris oldalairdl)

10. KDE Edutainment projekt A KDE Edutainment a K Desktop Environ-
ment alprojektje. Célzott korosztalyuk elsGsorban az iskolaskoru 3 és 18 év kozotti
gyermekek, fiatalok. Korukhoz, érdeklddésiikhoz szabott specialis felhasznaloi fe-
lilettel bird, j6 minGségl oktatési szoftvereket fejlesztenek
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