Tantargy neve Fejezetek a geometriabol

Tantargy kodja MT2401

Meghirdetés féléve 4

Kreditpont 3

Osszoraszam (elm+gyak) 2+0

Szamonkérés modja Kollokvium

Elofeltétel (tantargyi kod)

Tantérgyfelelds neve Dr. Kovacs Zoltén, a mat. tud. kandidtusa
Tantargyfelelds beosztasa foiskolai tanar

1. A tantargy altalanos célja és specifikus célkitiizései

A hallgatok ismerjék meg a szamitogépes grafika matematikai alapjait.

A tantargy tartalma
A koordinatageometria és analitikus geometria elemei. A szabadvektorok tere,
skalaris, vektoridlis, vegyes szorzas. Egyenesek ¢és sikok koordinatageometrija a térben.

Geometriai transzformaciok. Méltrixalgebra.R2 és R’ linedris affin, ortogonalis ¢és
egybevagdsagi transzformacioi, leirasuk matrixokkal.

A projektiv geometria elemei. Centralis vetités, parhuzamos vetités. Monge féle
abrdzolas, axonometria. A perspektiva.

Evkozi ellenérzés médja
Zarthelyi dolgozat, amely beszamit a vizsgajegybe.

A targy eléirt kiilsé szakmai gyakorlatai

A kotelezo ill. ajanlott irodalom

Bécso Sandor: Fejezetek a geometridbdl. (Programtervezd szakos hallgatoknak.) Kossuth
Egyetemi Kiado6, Debrecen, 1998. (K)

Hajos Gyorgy: Bevezetés a geometridba. Tankdnyvkiado, tobb kiadasban

A tantargy targyi sziikségletei és ellatasa
Szamitogépes labor.



Tantérgy neve Programozasi alapismeretek
Tantargy kodja MT2402

Meghirdetés féléve 4

Kreditpont 2

Osszoraszam (elm+gyak) 0+2

Szamonkérés modja gyakorlati jegy

Elofeltétel (tantargyi kod)

Tantérgyfelelds neve Dr. Blahota Istvan, PhD
Tantargyfelelés beosztasa foiskolai docens

1. A tantargy altalanos célja és specifikus célkitiizései

&

A tantdrgy célja, hogy megismertesse a programozas alapelveit, a programozasi nyelvek
fobb tipusait, valamint hogy fejlessze algoritmikus gondolkozasukat konkrét programozasi
feladatok megoldasan keresztiil.

A tantargy tartalma
Alapvetd hardver- és szoftverismeretek felelevenitése. A programozasi nyelvek torténete
¢s osztalyozasuk tobb szempont alapjan. Programozasi stilusok; strukturalt és
objektumorientalt programozas. A programfejlesztés altalanos irdnyelvei. Ismert
algoritmusok ¢és problémak. Ismerkedés egy programozasi nyelvvel.

Evkozi ellenérzés modja
Onalléan megoldott programozasi feladatok beadasa.

A targy eléirt Kiilsé szakmai gyakorlatai:-

A kotelezo ill. ajanlott irodalom
Dr. Iszaly Ferenc, Kat6 Gabor, Dr. Nagy Mihdly: Szamitastechnika az alapoktol az
internetig, 1999
Angster Erzsébet: Programozas tankonyv I.-11., 2000
Angster Erzsébet, Kertész Laszlo: Turbo Pascal feladatgytijtemény 1.-11., 1998
Benkd Tiborné, Benkd Lészld, Toth Bertalan: Programozzunk C nyelven!, 2001
Jon Louis Bentley: A programozas gyongyszemei, 1988
D. E. Knuth: A szamitdégép-programozas miivészete

A tantargy targyi sziikségletei és ellatasa
A tantargy oktatdsa szamitogépes labort, valamint szoftvereket igényel.



Tantargy neve Szamitdgépes grafika I

Tantargy kodja MT2403

Meghirdetés féléve 5

Kreditpont 2

Osszoraszam (elm+gyak) 0+2

Szamonkérés modja gyakorlati jegy

Elofeltétel (tantdrgyi kod) MT2401 v MT1101, MT2402 v ST1101
Tantérgyfelelds neve Dr. Kovacs Zoltan, a mat.tud. kandiddtusa
Tantargyfelelds beosztasa Fdiskolai tanar

1. A tantargy altalanos célja és specifikus célkitiizései

A hallgatok ismerjék meg a szamitogépes grafika altalanos fogalomvilagat, fobb
alkalmazasi teriileteit, az alapvetd grafikus algoritmusokat.

A tantargy tartalma

Raszteres grafikus algoritmusok 2D objektumok rajzoldsidra. Egyenes rajzolésa,
poligonok, poligonok kitoltése, kitoltés mintazattal. Vastag vonal hliizasa. Az egyenes
vagasa, poligonok vagasa.

A 3D grafika elemei. A 3D grafika fogalmi keretei: a 3D vildgkoordinatarendszer
leképezése a képernyO-koordinatarendszerre. Centralis, ortogonalis ¢s ferde paralel
projekci6. A modell transzforméacioi.

Grafikai feladatok sugarkovetéses eljarassal.

Evkozi ellenérzés médja

Két 6nalloan megoldandd programozasi feladatok megoldasa.

A targy eléirt Kiilsé szakmai gyakorlatai

A kotelezé ill. ajanlott irodalom

J. D. Foley, A. van Dam, S. K. Feiner, J. F. Hughes: Computer Graphics: Principles and
Practice, Second edition in C. Addison-Wesley, 1993. (A)

Kurusa, Szemék: Szamitogépes abrazold geometria. Polygon, 2000.

Newman, Sproul: Interaktiv szamitdégépes grafika. Miiszaki Konyvkiad6, Budapest,
1985.

A tantargy targyi sziikségletei és ellatasa
Szamitogépes labor.



Tantargy neve Szamitdgépes grafika Il
Tantargy kodja MT2405

Meghirdetés féléve 6

Kreditpont 2

Osszoraszam (elm+gyak) 0+2

Szamonkérés modja Gyakorlati jegy
Elofeltétel (tantdrgyi kod) MT2403
Tantérgyfelelds neve Dr. Blahota Istvan, PhD
Tantargyfelelés beosztasa foiskolai docens

1. A tantargy altalanos célja és specifikus célkitiizései
A hallgatok ismerjék meg az interaktiv grafika fogalomvildgat, lehetdségeit.

2. A tantargy tartalma

Az OpenGL grafikai konyvtar segitségével keriil sor Osszetettebb interaktiv grafikai
programok irdsara: Az OpenGL programok struktardja. Geometriai primitivek (pont,
egyenes, poligon) megadasa €és megjelenitése. A nézdpont meghatarozasa, a modell
transzformaciodja, projekcio a képernydre. A framebuffer hasznéalata. Takarasok. Textara
leképezése 3D objektumra. Interaktiv elemek.

3. Evkozi ellenérzés modja

Két 6nalléan megoldand6 programozasi feladatok megoldésa.

4. A targy eloirt kiilso szakmai gyakorlatai

5. A kotelezd ill. ajanlott irodalom

J. D. Foley, A. van Dam, S. K. Feiner, J. F. Hughes: Computer Graphics: Principles and
Practice, Second edition in C. Addison-Wesley, 1993. (A)

Kurusa, Szemdék: Szamitdégépes abrazold geometria. Polygon, 2000.

Newman, Sproul: Interaktiv szdmitogépes grafika. Miuszaki Konyvkiad6, Budapest,
1985.

6. A tantargy targyi sziikségletei és ellatasa
Szamitogépes labor.



Tantargy neve Geometriai modellezés

Tantargy kodja MT2404

Meghirdetés féléve 5

Kreditpont 3

Osszoraszam (elm+gyak) 2+0

Szamonkérés modja Kollokvium

Elofeltétel (tantdrgyi kod) MT2401 v MT1101

Tantérgyfelelds neve Dr. Kovacs Zoltan, a mat.tud. kandiddtusa
Tantargyfelelds beosztasa foiskolai tanar

1. A tantargy altalanos célja és specifikus célkitiizései

A targy ismerteti a szamitégépes tervezd ¢és megmunkald rendszerek alapjaul szolgald
geometriai modellezés alapfogalmait, részletesen targyalja a gorbe és feliiletleiras
modszereit.

A tantargy tartalma

Parametrizalt gorbe reprezentaciok. A gorbeelmélet elemei. Parametrizalt harmadfoku
gorbék, Hermite gorbék, Bezier gorbék, B-spline-ok. Osszetett gorbék, interpolacio
harmadfoku 6sszetett gorbékkel.

Fejezetek a feliiletek differencidlgeometriajabol. Feliileti gorbe ¢érintdje, elsé és
masodik alapforma. Feliileti gorbe gorbiilete. Féiranyok, fogorbiiletek, gorbiileti vonalak.
Hermite, Bezier és B-spline feliiletek. Masodrendu feliiletek.

Evkozi ellenérzés médja

Zarthelyi dolgozat.

A targy eléirt Kiilsé szakmai gyakorlatai

A kotelezé ill. ajanlott irodalom

G. Farin: Curves and Surfaces for Computer Aided Geometric Design. Academic Press,
1990. (A)

J. D. Foley, A. van Dam, S. K. Feiner, J. F. Hughes: Computer Graphics: Principles
and Practice, Second edition in C. Addison-Wesley, 1993. (A)

Kurusa Arpad: Bevezetés a differencialgeometriaba. Polygon, 1999.

Kurusa, Szemék: Szamitégépes abrazold geometria. Polygon, 2000.

A tantargy targyi sziikségletei és ellatasa

Szamitogépes labor.



Tantargy neve Képfeldolgozas
Tantargy kodja MT2406

Meghirdetés féléve 6

Kreditpont 2

Osszoraszam (elm+gyak) 0+2

Szamonkérés modja gyakorlati jegy
Elofeltétel (tantargyi kod)

Tantargyfelelés neve Dr. Fazekas Gabor, PhD
Tantargyfelelés beosztasa foiskolai docens

1. A tantargy altalanos célja és specifikus célkitiizései

Ismerjék meg a hallgatok a digitalis képfeldolgozas 1épéseit, a kiilonb6z6 matematikai
modszereket és lehetdségeket. Legyenek képesek az igy megszerzett ismeretek alapjan
megfeleld képfeldolgozd programokat, eljardsokat kivalasztani, hasznalni, fejleszteni.

A tantargy tartalma

A szamitogépes képfeldolgozas modellje. A lataselmélet elemei, fekete-fehér, szines latés,
szinelméleti alapfogalmak. A digitalis képalkotas eszkozei €s folyamata, mintavételezés,
kvantalds (mintavételezési tétel, egyenletesen legjobb kvantald). A képadatok tarolésa,
képformatumok, morfolégiai alapfogalmak. Képatalakitasok a kép ¢és frekvencia
tartomanyban. Geometriai képatalakitasok. Hisztogram transzforméciok. Konvollcios
sziirok. Differenciadloperatorok, élkiemelés. Képtranszformaciok. Gyakorlati feladatok:
simitas, kontrasztosités, szintrevagas, élkiemelés, vazkijelolés, tomorités.

Evkozi ellendrzés modja

Zarthelyi dolgozat, valamint személyre szO0l6 programozasi feladat megolddsa, amely
beszamit a vizsgajegybe.

A targy eléirt Kiilsé szakmai gyakorlatai

A kotelezé ill. ajanlott irodalom

Alld6 Géza & al.: Bevezetés a szamitogépes képfeldolgozasba, Miiszaki konyvkiado,
Budapest, 1984.

Székely Vladimir: Képkorrekcid, Hanganalizis, Térszamitas PC-n, 1994.

Purgathofer: Grafikus adatok szamitogépes feldolgozasa, Miiszaki Konyvkiad6, Budapest,
1988.

A tantargy targyi sziikségletei és ellatasa

Szamitogépes labor.



Tantérgy neve Alkalmazott grafika I.
Tantargy kodja V72501

Meghirdetés féléve 5.

Kreditpont 2

Osszoraszam (elm+gyak) 0+2

Szamonkérés modja gyakorlati jegy

Elofeltétel (tantargyi kod)

Tantérgyfelelds neve Fekete Agnes
Tantargyfelelés beosztasa foiskolai tanarsegéd

1. A tantargy altalanos célja és specifikus célkitiizése:

A heti 2 ora az elméleti tudnivalok ismertetésére, a feladatok megbeszélésére, vazlatok
bemutatasara, illetve konzultacidkra alkalmas, igy az otthoni munka e tantargy esetében a
nagyobb ardnyl. Az 6rarendi és az “otthoni” munkék becsiilt idéaranya: 30 - 70 %. Adott
fogalmakat legyenek képesek feldolgozni verbalis elemek felhasznalasaval, nagyszamu
vazlat készitésével megteremtsék a tipografiai és rajzi elemek 6sszhangjat

2. A tantargy tartalma:
Feladat egy esztétikai program: logo tervezés, arculatterv, reklamok, varosképi feliratok
stb. Az embléma, logo tervezés szempontjai / trade mark /. Az arculatterv legfontosabb
elemei. Arculati kézikonyv. Tervezés, kivitelezés: plakat, meghivé; Ertékpapir, utalvany,
bélyeg, naptar, stb. tervezése.

3. Evkozi ellenérzés modja:
Feladatbeadasok, rajzok, beszamolok.

4. A targy eléirt kiilso szakmai gyakorlatai:
nincs.

5. A kotelezd, ill. ajanlott jegyzetek és/vagy irodalom jegyzéke
- Viragvolgyi Péter: A tipografia mestersége szamitogéppel
- Szantd Tibor: A betli
- Szant6 Tibor: Konyvtervezés (1988)
- Jerry Herring: Annual report design  (1990)
- Radics Vilmos — Ritter Aladar: Laptervezés, tipografia
- Radics Vilmos: Képszerkesztés

6. A tantargy targyi sziikségletei és ellatasa:
Minimum 20 munkahelyes szdmitogépes labor, nyomtatd, scanner, grafikai programok (
Adobe collection, Coreldraw 10.0)



Tantargy neve Alkalmazott grafika II.
Tantérgy kodja V72702

Meghirdetés féléve 7.

Kreditpont 2

Osszoraszam (elm+gyak) 0+2

Szamonkérés modja gyakorlati jegy

Eléfeltétel (tantargyi kod) V72501

Tantargyfelelds neve Fekete Agnes
Tantargyfelelds beosztasa foiskolai tanarsegéd

L. A tantargy altalanos célja és specifikus célkitiizései:

Az alkalmazott grafika és eszkozeinek Kkiterjesztése multimédias felhasznalasra. A
félévben a hallgatok elsajatitjak a sziikséges szadmitastechnikai ismereteket, a programok
felhaszndloi szintll ismeretanyagat, a periféridk hasznalatat.

2. A tantargy tartalma:
Multimédias CD-ROM 1étrehozasa az el6z6 évek munkaibol, animalt részekkel,
3Dmodellezéssel. A szamitogép programok felhasznaléi feliiletének grafikai tervezése.

3. Evkozi ellenérzés modja:
Onallé dolgozatok, feladatbeadasok, zarthelyi dolgozatok.

4. A targy eléirt Kiilsé szakmai gyakorlataa
nincs
5. A kotelezd, ill. ajanlott jegyzetek és/vagy irodalom jegyzéke:
- Viragvolgyi Péter: A tipografia mestersége szamitogéppel
- Szantd Tibor: A betli
- Szant6 Tibor: Konyvtervezés (1988)
- Radics Vilmos — Ritter Aladar: Laptervezés, tipografia
- Jerry Herring: Annual report design  (1990)
- Radics Vilmos: Képszerkesztés
6. A tantargy targyi sziikségletei és ellatasa:
Minimum 20 munkahelyes szamitogépes labor, nyomtatd, scanner, grafikai programok
(Adobe collection, Coreldraw 10.0)



Tantargy neve Multimédia I.
Tantérgy kodja V72103
Meghirdetés féléve 7.

Kreditpont 4

Osszoraszam (elm+gyak) 0+4

Szamonkérés modja gyakorlati jegy
Eléfeltétel (tantargyi kod)

Tantargyfelelds neve Havasi Tamads
Tantargyfelelds beosztasa foiskolai adjunktus

1. A tantargy altalanos célja és specifikus célkitiizései:
Minden tanul6 képessé valjon a szamitogépes kornyezet kreativ haszndlatara. Valamint a
koncepcionalis képességek fejlesztése is fontos feladat. Ismerkedjenek meg a szoveges,
képes, hangzdanyag parhuzamos tervezésének tartalmi ¢és formai kovetelményeivel. A
hallgatok nyerjenek Osztonzést az alkotd munkara, a ,latds - gondolkodas - cselekvés”
szerves egységében.

2. A tantargy tartalma:
A vizudlis tervezés és a vizualis kommunikécid ma mar legfontosabb eszkdze a
szamitégép, mint legljabb technikai médiumok egyike. Az egyik legkorszeriibb
alkalmazasi teriilete a multimédia és az Internet. Korszerisége abbdl adodik, hogy a
komputer segitségével a szoveges-, hang-, all6- és mozgoképes informaciok egyiitt,
egymast kiegészitve, erdsitve kezelhetok. A multimédids alkalmazéasok kiilonb6zo
adathordozokra, és az Internetre tervezhetdk. Az elsé félévben a hallgatok féleg
tervezéssel és az elengedhetetlen alapprogramok (Adobe Photoshop, Adobe Premiere,)
megismerésével, hasznalatdval foglalkoznak. A digitdlis vided és allokép, valamint az
elkésziilt szoveges €s hangzo anyagok a kovetkezo félév alapanyagait képezik.

3. Evkozi ellenérzés modja
Feladat beadas, beszamolo

4. A targy eloirt kiils6 szakmai gyakorlatai
nincs

5. A kotelezé ill. ajanlott jegyzetek és/vagy irodalomjegyzéke:

-Buldézer, médiaelméleti antologia Média Research Alapitvany, 1997

-Gondolat-jel, 1995. 5, Cyberszkop

-Gyorgy Péter: Miivészet és a média talalkozasa a boncasztalon Kulturtrade 1995

-Theodore Roszak : Az informdci6 kultusza

-Peternak Miklés:  Uj képfajtakrol Balassi Kiado Bp. 1993

-Médiatorténeti szoveggytlijtemény I. Intermédia Bp. 1994

6. A tantargy targyi sziikségletei és ellatasa
Digitalis videokamera, WEBkamera, allvanyok, multimédids szamitogépek, allo és
mozgoképszerkesztd, grafikus, valamint animaciés szoftverek (Adobe Photoshop, Adobe
Premiere, Corel Draw), tanari kézikonyvtar, videokamera, -allvany.



Tantargy neve Multimédia I1.

Tantargy kodja VZ2104

Meghirdetés féléve 8.

Kreditpont 4

Osszoraszam (elm+gyak) 0+4

Szamonkérés modja gyakorlati jegy
Elofeltétel (tantdrgyi kod) VZ 2103

Tantérgyfelelds neve Havasi Tamads
Tantargyfelelds beosztasa foiskolai adjunktus

1. A tantargy altalanos célja és specifikus célkitiizései:

A programokat ne csak felhasznaloi szinten ismerjék, hanem legyenek tisztdban a
felépitésiikkel, rendelkezzenek a sziikséges hardware ¢€s halozati ismeretekkel is. A
szamitogépet alkotd6 modon hasznaljak, tisztdba legyenek az alapvetd esztétikai
torvényszertiségeivel, ne a programok altal felkinalt ,konzervekre” szoritkozzanak.
Betekintést kapjanak a megismert médium iskolai meghonositasahoz sziikséges elméleti
¢s technikai ismeretekbe.
A tantargy tartalma:
A vizualis tervezésen €s az alapinformaciok eldkészitése utan a hallgatok megismerik a
programozas alapjait és az informaciok dsszeszerkesztéséhez alkalmazhaté multimédids
programokat (Director, Flash stb.), a videojelek, hangok bedigitalizalasat. A komputer
segitségével, az el6z0 félévben megszerkesztett szoveges-, hang-, allo- és mozgodképes
(digitadlis vide6 ¢és animécidk) informaciok egybeszerkeszthetéek. A hallgatok
megismerhetik a halézatokon optimalisan mitkddé multimédias alkalmazasok és az egyéb
adathordozokra késziilt anyagok koOzotti mindség ¢és gyorsasag kiilonbségeket,
kompatibilitasokat, stb.
Evkozi ellen6rzés modja
Feladat beadas.
A targy eloirt kiils6 szakmai gyakorlatai
nincs
A kotelezo ill. ajanlott jegyzetek és/vagy irodalomjegyzéke:

-Buldézer, médiaelméleti antologia ~ Média Research

Alapitvany, 1997

-Gondolat-jel, 1995. 5, Cyberszkop
-Toth Dezs6: Multimédia mikroszamitogépes kornyezetben (Felsdoktatasi Tankonyv)
LSI Oktatokozpont 1996

A tantargy targyi sziikségletei és ellatasa

Digitalis videokamera, WEBkamera, allvanyok, multimédids szamitogépek, allo és
mozgoképszerkesztd, grafikus, valamint animaciés szoftverek (Adobe Photoshop, Adobe
Premiere, Corel Draw), tanari kézikdnyvtar, videokamera, -allvany.
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